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5. Höhle nahe der Burg – Prüfsummen

Die Höhle im Burgfelsen ist durch drei magische Portale geschützt, die nur
mit Hilfe der drei Teil-Fragmente aktiviert werden können. Hier kommst
du erst weiter, wenn du im Besitz aller drei Fragmente bist. Hast du alle
drei Fragmente? Dann nichts wie los in die Höhle – du bist nur noch
wenige Schritte vom sagenumwobenen Schatz von Cryptocastle entfernt.

Arbeitsauftrag 15: Aktivierung der magischen Portale

Notiere dir hier die Teil-Fragmente zur Aktivierung der drei magischen Portale. Sind alle Portale aktiviert,
erhältst du Zugang zum Höhlensystem:

(a) Eulen-Wappen

(b) Tribar-Wappen

(c) Mond-Wappen
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Arbeitsauftrag 16: Höhle am Meer

In der Höhle findest du zwei Schatztruhen. In einer der beiden Truhen muss sich der sagenumwobene
Schatz von Cryptocastle befinden, doch beide sind verschlossen.

(a) In der Höhle befindet sich ein Schild aus Holz mit einem mysteriösen Quadrat. Möglicherweise hilft
es dir, eine der Truhen zu öffnen! Notiere, was du herausgefunden hast:

(b) In der Truhe findest du zwei Schriftstücke zu Prüfsummen. Mache dich mit den beiden beschriebenen
Verfahren vertraut und finde die durch die Tintenflecke leider unleserlichen drei Zeichen:

Blättere erst um, wenn Du die drei unleserlichen
Zeichen ermittelt hast!
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